V klasickych hypertextoch hrany a uzly uruje vi¢¥inou ruéne tvorca sys-
tému pri procese aurorizdeie (Shneidermann — Kearsley, 1989, 5. 59) &ide pri
navrhu typov uzlov, ich rozmiestnenia a spojenia.

3. Automatické generovanie hypertextu

1dealnym by bol v tomto pripade taky stav, pri ktorom by autor napisal
Fubovolny text a bez akychkolvek inych uprav by bol stroj schopny vygene-
rovat’ hypertextovi verziu. To zatial’ zrejme nie je moZné, a to z viacerych
dévodov.

Prvym je miera vhodnosti textu na hypertexiové spracovanie. Takymto
spdsobom sa spracivajil predovietkym vecné texty, ktoré si pomeme dobre
Strukturované, uplné a logické (Mistrik, 1982, 5. 17).

Druhym ddévodom je problém automatickej identifikacie uzlov. Ak sa
obmedzime ha viizbu slova aiebo slovného spojenia so zadiatkom kapitoly, %o
samo osebe je dost vyrazné ziZenie moznosti, stojime pred dvoma Ciastko-
vymi problémami: jednak byva niekedy problematické algoritmicky urdit
zatiatky jednotlivych kapito! pre nejiednotnost’ noriem a existenciu viacerych
spOsobov Elenenia textu. Ak je kapitola identfikovana, teda je uréeny nadpis
a text je ¢leneny na odseky, potrebujeme priradit’ tejto kapitole jedno alebo
viac kfucovyeh slov, ktoré sa stanl hodnotami uzla tejto kapitoly. Tomuto
problému je venovana nasledujica fast’ prispevku.

Text, v kterom s0 identifikované kapitoly a ich kP'Gtové stova, je pripra-
veny na indexdciu (Shneidermann — Kearsley, 1989,s5. 11).

3.1 Priradenie kl'uovych slov kapitole

Minimélne naroky, ktoré by systém klddol na formu spractivaného textu,
a tym aj na autora, vyZadujG, aby bol automaticky aj proces priradenia kl'i¢o-
vych slov ku kaZdej kapitole. Tu sme v§ak narazili na, zda sa, najzdvaZnejsi
principidlny problém. Uloha by sa dala preformulovat’ na jednoduchi otazku:
Povedzte, o ¢om je tato kapitola, veta, odsek, kniha...?

V prvej verzii systému sme sa pokidali urkit kIiZové slovd podFa poltu
vyskytov. Vychddzali sme z predpokladu, Ze kl'uéové je to slovo, ktoré sa
v texte vyskytuje najéastejdie a je plnovyznamové, Aviak tento predpoklad,
ate aj ak zoberieme do dvahy synonyma, nemusi platit, hoci vo vecnych
textoch je to oby&ajne splnené. Problémom viak bola neiinosna redundancia;
tych ,,nepodstatnych™ - hoci plnovyznamovych — slov bolo prili§ vel'a. Urgité
rieSenie by sa ponilkalo, ak by existoval mechanizmus na generovanie para-
fraz (Pales, 1994). Ten viak vyZaduje mohutni lingvistickii podporu a vysle-
dok by zrejme v siasnosti nezodpovedal potrebam. Preto sme sa rozhodli
zataZit’ autora textu a vyZadovat' kapitoly ohodnotené kl'iovymi slovami.
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Aj tak zostdva nickol'ko problémov otvorenych. V fejto verzii pracujeme
iba s jednosmemymi hranami bez vahy. Hranou je spojena kapitola so viet-
kymi vyskytmi klicovych slov prislichajucich tejto kapitole. Je moZné do-
stat’ sa od vyskytu slova na zadiatok prisludnej kapitoly, nie viak naopak
z kapitoly ku vietkym vyskytom jej kl'0€ovych slov v ostatnom texte. Tito
funkciu do uréite) miery pini register.

Dalej bolo potrebné vyriedit' otazku, koFko kligovych slov mdle mat
jedna kapitola, &i to mbZu byt" viacslovné konitrukcie - a ak 4no, upravit’
sposob indexacie; a nakoniec, ¢ mbZe existovat’ viac kapitol ohodnotenych
tym istym kPiéovym slovom. Rozhodli sme sa v tejto verzii neobmedzovat’
potet k'a¢ovych siov pri jednej kapitole, vyZzaduje sa iba zachovanie forma-
lizmu. KFacové slova mdZu byt aj viacslovné konstrukcie, no v jednom texte
sa nemdzu vyskytovat' viaceré kapitoly s tym istym kPacovym slovom. Tieto
skutoénosti musi mat’ autor na zreteli; pri procese indexicie viak systém
upozorni na chybu, pripadne by mal poniknut’ moZnost opravit’ ju.

3.2 Indexicia textu ’

Cielom procesu indexécie je uréenie hran v hypertextovej sieti, &iZe urée-
nie krizovych referencii v hypertextovej databaze. ide o vyhPadivanie kl'déo-
vych slov jednotlivich kapitol vo zvy3nom texte a spojenie tychto slov s da-
nou kapitolou. V tejto faze algoritmu je moiné, ako akysi ,.postranny efekt®,
automaticky vytvorif obsah textu a register, ktoré si samozrejme tieZ vybave-
né odkazmi na prisiuini kapitolu.

Ako viade, aj pri indexacii sa vyskytujit niektoré problémy. Azda najza-
vainej§im z nich je urdenie, ktoré tvary slov sa maji vyhladat’ k danému
kFagovému slovu. Sloventina je flektivay jazyk, preto je nevyhnutné vyhla-
ddvat’ vietky gramatické tvary. Aviak pri slovesdch je tychto tvarov aZ 247
(Pales, 1994). Nickedy je vyhodné okrem gramatickych tvarov brat’ do gvahy
aj slova patriace do toho istého slovotvorného hniezda ako kiigové slovo,
a tym by poéet vyhl'addvanych tvarov prerastol Ginosné hranice. PouZili sme
heuristickn a tak trochu ,neexaktnd* metédu prahovania, kiorej vysledky si
az prekvapujico dobré. V kombindcii s klasickym gramatickym postupom by
sa vysledok mohol pribliZovat’ tej uspednosti, s akou by to robil &lovek.

3.2.1 Metoda prahovania

Pommocou tejto metddy sme sa pokusili efektivnejdie ako kiasickym prida-
vanim padovych pripon a alternovanim korefa zistit, &i st dva tvary podobné
natolko, aby sa mohli byt" povaZoval’ za jedno slovo (s jednym lexikainym
vYZnamonm).
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