4.2. Zapojenie hradov/hricok na ihrisku do komuniidcie pri obrane
drufstva je v podstate podobné ako pri Gtoku druZstva. Hraci/hricky sa
sistred'uji na realizdciu obrannych aktivit, ktoré na tréningoch nacvidujd,
takZe kaidy hral/hracka poznd népli svojej obrannej &innosti. Z hri-
¢ov/hra¢ok na ihrisku komunikuje hlavne stredny rozohréva¢/rozohrdvacka
najmé pri uréovani systému obrany, napr. Jedna -iri -jedna alebo stotridsar-
jedna, teda ide o typ zénovej obrany. Komunikaéné zapojenie stredného
rozohrévaca/strednej rozohrévacky pri obrane druZstva je neporovnatelne
mendie ako pri Gtoku druZstva. Vysvetlujeme si to tym, Ze v rdmci obrany
vEetci Clenovia druistva maji aktivne dlohy, ktoré im neumozZiuji rozptylo-
vanie sa nefunkénym komunikovanim. Dal$i hré&i sa zapéjaji do komuniké-
cie vtedy, ked' je potrebné vyrieit’ prave vzniknutd situaciu, napr. pri zmene
obrany zo zbnovej na osobnd je potrebné si rozdeli na brdnenie hré-
cov/hricky (Ja mdm desat’, ty mds sedem).

43. Zapojenie hricov/hritok na lavitke do komunikécie pri obrane

druZstva je podobné ako pri Gtoku druistva. Hr&i/hrdky na lavicke sa
zapdjaji do komunikécie vicSinou v rdmci nalrtnutej taktickej linie, ked'
kontaktuji spoluhracov/spoluhricky vieobecnymi i Specifickymi upozorne-
niami viaZucimi sa k obrannej hre. V rimci vieobecnych upozorneni je
typické motivovanie k obrannym aktivitdm kladnym hodnotenim préve usku-
to¢iiovanej obrany (Dobre, dobre zaber{Dobre, pekne Romana). Blokdcia
komunikaZného zapojenia hrédov/hrd¢ok na lavicke k otdzke taktiky hry
v globdle ~ z ddvodu realizécie inej socidlnej Glohy ako mé tréner — nie je
takd zretelnd, hoci v ramci Specifickych upozorneni nemdZu hrédi/hricky na
lavicke napr. navrhovat' zmenit' systém obrany, t. j. Ziada' od spoluhré-
¢ov/spoluhré€ok na thrisku, aby hrali z6novii obranu, ked' tréner nariadil
hrat' osobni obranu.

5. V castiach 3.1 aZ 4.3 sa ukazuje modifikdcia komunikaéného zapoje-
nia v zévislosti od socidlnej roly. Na basketbalovom zdpase je badatelny
vplyv socidlnej roly na pouZivanie basketbalovjch vyrazov. Fungovanie spi-
sovnych a nespisovnych slov z basketbalového prostredia osciluje medzi
faktorom ndvyku jednotlivca na ich pouZivanie a faktorom frekventovaného
fungovania pomenovani, ktoré maji vz nadindividudlnu povahu. Vysledkom
(vektorom) tohto procesu je tendencia hracov/hracok i trénerov preferovat’
viac nespisovné pomenovania basketbalového typu. V rdmci nespisovnych
pomenovani v basketbalovom prostredi rozliSujeme profesionalizmy a slan-
gizmy.

5.1. Profesionalizmy si vysledkom tendencii k ekonomizécii dorozumie-
vania. S ekonomizujicou funkciou profesionalizmov je &asto spojend ich
jednoslovnost’ ako univerbizovanych pendantov viacslovnych pomenovani,
jazykov4 stabilita a tieZ mal4 miera expresivnosti. Frekventovanost’ pouZiva-
nia profesionalizmov mé vplyv na ich nociondlnost’ v rdmci viastného komu-
nikaéného prostredia a produkuje ich zretelni konkurencieschopnost’ spisov-
nym pomenovaniam pri obsadzovani komunikaénych situécii v basketbalo-
vom prostredi. Tieto faktory maji vplyv na moZny Stylisticky posun profesio-
nalizmov medzi hovorové, resp. spisovné slova. Profesionalizmy vznikaji

najmé univerbizéciou a metonymickym sposobom. Za profesionalizmy pova-
Zujeme pomenovania ako trojkdr (strelec trojkovych koov), prendska (prené-
Sanie lopty), osobka (osobnd obrana), regisiracka (registraény preukaz),
basketbatka (basketbalovd lopta), stred (stredny rozohrévat), pees (presingové
obrana), zéna (z6nov4 obrana), Sestka (trestny hod zo vzdialenosti pribliZne
6 metrov), botasky (trampky znatky Botas) a pod.

5.2. Slangizmy si vysledkom tendencii k aktualizdcii pri komunikdcii.
S aktualizaénou funkciou slangizmov tesne savisi variantnost’ a silnd miera
expresivity. Expresivita sa nasledne prejavuje v nenormativnosti slangizmov,
ktoré si &asto aj Struktarne ndpadné. Nenormativnost' slangizmov je vacSi-
nou alebo skoro vidy retardujicim dinitelom, ktory neumoZiiuje posun

" Stylistiky slangizmov k hovorovosti, k spisovnosti. Slangizmy konkuruji do

istej miery spisovnym pomenovaniam pri obsadzovani kounikadnych situécii
v basketbalovom prostredi. Slangizmy vznikaji hlavne metaforiziciou, uni-
verbiziciou a odsekévanim. Za slangizmy povaZujeme pomenovania ako veZa
(vysoky hréa&), hdk (strelba cez hlavu), hichat’ (driblovat’), zapichnit’ (zakon-
it akciu zvrchu do kofa), techna (technickd chyba), trojkyia (strelkyiia
trojbodovych koSov), miiidk (minibasketbalista), medik (medicinbal), repros
(reprezentant), repra (reprezentantka), rério (tréner) a pod.

6. Komunikaéné zapojenie rozhodcn, hlisatela a divakov

6.1. Ulohou rozhodcu na basketbalovom zépase je usmerfiovar’ zdpas
dvoch druZstiev v intencidch platnych pravidiel. Jeho zapojenie do komuni-
kécie ma dve typické roviny. Neverbdlne zapojenie do komunikdcie sivisi so
situéiciami, ktoré s charakieristické pre zipas. Rozhodca na zéklade zvuku
pisralky a gestikuldcie rik/prstov usmeriiuje priebeh zdpasu. Zvuk piStalky
tvori signdl pre vstup rozhodcu do komunikicie a kodifikované kombindcie
rik /prstov obsah komunikaéného zapojenia. Verbdlne zapojenie rozhodcu
do komunikécie nastfiva aZ vtedy, ked je potrebné spriezraénit’ istd vzniknu-
td situficiu, napr. po zapiskani faulu rozhodca vysvetlil, Ze ide o Siesty a nie
o siedmy faul druZstva, po ktorom sa podfa pravidiel uZ hddzu trestné hody
(Siesty). Dalsie situicie sivisia s komunikiciou trénera & hracov/hragok na
adresu rozhodcu. Ciefom ich verbélnych reakcii je Casto spochybriovat’ ver-
dikty rozhodcu (To je faul?). Inokedy upozoriiuji rozhodcu na konkrétne
priestupky pravidiel. Ide akoby o naSepkévanie, aky priestupok ma rozhodca
zapiskat’ (Kroky). VidSinou u rozhodcu komunikécia tohto typu ostdva bez
odozvy. Ako zdsah do svojej kompetencie povaiuje rozhodca viidiinou aZ
negovanie svojej schopnosti objektivne usmerfioval’ vyvoj zdpasu, ktoré sa
mbZe prejavit' jednordzovym déraznym spochybnenim alebo trvalym spo-
chybiiovanim objektivity jeho rozhodovania. Rozhodca v tomto pripade bud
momentélne trestd rechnickou chybou alebo varuje déraznym upozornenim
(ESte raz pdni a bude technickd chyba). Rozhodca v pripade zapojenia do
komunikicie pouZiva slang ojedinele. Tenduje k pouZivaniu basketbalovych
terminov, pripadne profesionalizmov.

6.2. Ulohou hldsatefa na basketbalovom stretnuti je informovat’ pritom-
nych o priebehu zdpasu, napr. o jednotlivych verdiktoch rozhodeu (717 se-
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